
 
 

 

NABA, NUOVA ACCADEMIA DI BELLE ARTI  
PRENDE PARTE AL WORKSHOP “SWAMP INTELLIGENCE: PARTICIPATORY GAMES FOR 

WETLAND DIPLOMACY” DI NOMEDA & GEDIMINAS URBONAS,  
AL GENS PUBLIC PROGRAMME DELLA BIENNALE ARCHITETTURA 2025 

 
• L’8 novembre dalle ore 15:00 alle ore 17:00 alle Corderie dell’Arsenale, l’evento performativo coinvolgerà gli 

studenti del Biennio Specialistico in Arti Visive e Studi Curatoriali e Creative Media Production come co-players 
del progetto “Wetland Games”. 

• Interverranno anche Andris Brinkmanis, Course Leader del Biennio in Arti Visive e Studi Curatoriali del campus di 
Milano, Eleonora Roaro, docente del Biennio in Creative Media Production e Michele Aquila, Course Leader dello 
stesso Biennio dell’Accademia.  

 
Venezia, 30 ottobre 2025 – NABA, Nuova Accademia di Belle Arti, in occasione della 19. Mostra Internazionale di 
Architettura della Biennale di Venezia, curata da Carlo Ratti, il prossimo 8 novembre prende parte a “Wetland 
Games”, un progetto ideato dagli artisti, Visiting Professor NABA e ricercatori dell’MIT Nomeda & Gediminas 
Urbonas, insieme a Raphaël Mathevet, ecologista e geografo francese del CNRS-CEFE. L’iniziativa si inserisce nel 
GENS Public Programme della Biennale Architettura 2025 che prevede workshop, discussioni di gruppo, proiezioni, 
conferenze, azioni collettive e performance, animate quotidianamente nello Speakers’ Corner delle Corderie 
dell’Arsenale, luogo di scambio e immaginazione sul futuro condiviso dei nostri ecosistemi. 
 
L’8 novembre 2025, dalle ore 15:00 alle ore 17:00, l’Accademia parteciperà all’evento performativo “Swamp 
Intelligence: Participatory Games for Wetland Diplomacy”, workshop ospitato presso le Corderie dell’Arsenale. 

L’evento coinvolgerà gli studenti del Biennio Specialistico in Arti Visive e Studi Curatoriali - Julia Varjund, Öykü 
Önder, Elif Nur Gözaydın, Chengcheng Sheng e Qu Weili - e quelli del Biennio Specialistico in Creative Media 

Production - Mariangela Mangone, Aaryan Kholi, Mirko Ditroia e Veronica Sbardellati – che prenderanno parte 
come co-players, contribuendo in prima persona alle sessioni del gioco.  
 
Nato all’interno del MIT Program in Art, Culture and Technology (ACT) - un laboratorio interdisciplinare dove arte, 
tecnologia e scienza si incontrano per sviluppare progetti innovativi e sperimentali - “Wetland Games”, infatti, è un 
gioco di ruolo ambientale, fondato su oltre vent’anni di dati ecologici, sociali ed economici raccolti con la guida del 
biodiversity scientist Raphaël Mathevet nelle aree paludose della Camargue, in Francia.  
Radicato nella coesistenza tra umano e non umano, questo gioco di ruolo online aiuta le comunità a imparare 
insieme e a negoziare le differenze, esplorando al contempo le dinamiche tra natura e società. Unendo geografia 
ed ecologia politica con pratiche partecipative di adattamento climatico per le zone umide costiere, il progetto è 
stato lanciato al LUMA Arles nel 2024 ed è evoluto nel 2025 presso il MIT, l’Università Vytautas Magnus e la sede di 
Milano di NABA, Nuova Accademia di Belle Arti. 

https://www.labiennale.org/it/agenda/gens-public-programme-swamp-intelligence-participatory-games-wetland-diplomacy
https://www.labiennale.org/it/agenda/gens-public-programme-swamp-intelligence-participatory-games-wetland-diplomacy
https://www.naba.it/it/course-141
https://www.naba.it/it/diploma-accademico-secondo-livello/corsi-creative-media-production
https://www.naba.it/it/diploma-accademico-secondo-livello/corsi-creative-media-production


 
 

 

I partecipanti – attraverso maschere simboliche e oggetti costruiti con materiali bioregionali – assumono ruoli di 
diversi stakeholder (agricoltori, cacciatori, pescatori, piante e animali) e prendono decisioni collettive sull’uso del 
territorio, sulla gestione delle acque e sulla conservazione ecologica in uno scenario di un futuro distopico.   
 
Nell’ambito del workshop “Swamp Intelligence: Participatory Games for Wetland Diplomacy”, “Wetland Games”  
sarà inoltre approfondito in un confronto aperto con Nomeda e Gediminas Urbonas  con il contributo di Andris 
Brinkmanis, NABA Course Leader del Biennio Specialistico in Arti Visive e Studi Curatoriali del campus di Milano, 
Eleonora Roaro, docente del Biennio in Creative Media Production di NABA, e Michele Aquila, Course Leader del 
Biennio in Creative Media Production dell’Accademia. Gli interventi della Faculty NABA si inseriscono in un parterre 

di co-players provenienti da CNRS- CEFE, NTNU (Norwegian University of Science and Technology), NEB 
Research Center presso la Vilnius Academy of Arts, THE NEW INSTITUTE Centre for Environmental Humanities 
(NICHE), Università Ca’ Foscari di Venezia, Università IUAV di Venezia, Università degli Studi di Udine, Ru.De.Ri., 
VeniSIA, SUMus Venezia e WeAreVenice. 
 
A seguito di un workshop presso il campus NABA di Milano, gli studenti dell’Area Visual Arts hanno progettato e 
realizzato la segnaletica visiva e i totem utilizzati nel gioco per identificare i ruoli umani e più-che-umani, nel 
negoziare futuri possibili in un paesaggio in trasformazione. 
 
 

NABA, Nuova Accademia di Belle Arti partecipa al workshop  
“Swamp Intelligence: Participatory Games for Wetland Diplomacy” nell’ambito del GENS Public Programme  

della 19. Mostra Internazionale di Architettura – La Biennale di Venezia 
8 novembre, dalle ore 15:00 alle ore 17:00 

Corderie dell’Arsenale 
 

Per accedere alle Corderie dell’Arsenale e allo Speakers’ Corner, i visitatori devono essere in possesso di un 
biglietto valido per Biennale Architettura 2025, visita www.labiennale.org 

 
 

 
NABA, Nuova Accademia di Belle Arti 
NABA è un’Accademia di formazione all’arte e al design: è la più grande Accademia di Belle Arti in Italia e la prima ad aver conseguito, nel 1981, il 
riconoscimento ufficiale del Ministero dell’Università e della Ricerca (MUR). È stata selezionata da QS World University Rankings® by Subject come la migliore 
Accademia di Belle Arti italiana e tra le prime 100 istituzioni al mondo in ambito Art & Design. Con i suoi campus di Milano, Roma e dall’A.A. 2026/27 anche 
di Londra, offre corsi di primo e secondo livello nei campi del design, fashion design, grafica e comunicazione, arti multimediali, nuove tecnologie, 
scenografia e arti visive, per i quali rilascia diplomi accademici equipollenti ai diplomi di laurea universitari, oltre a PhD e Special Programmes. Fondata da 
Ausonio Zappa a Milano nel 1980, coinvolgendo in una prima fase Guido Ballo e Tito Varisco, e poi attivando un nucleo di artisti tra cui Gianni Colombo, 
l’Accademia ha avuto da sempre l’obiettivo di contestare la rigidità della tradizione accademica e di introdurre visioni e linguaggi più vicini alle pratiche 
artistiche contemporanee e al sistema dell’arte e delle professioni creative. La sua metodologia didattica è basata su un approccio interdisciplinare, 
orientato alla ricerca, all’innovazione e alla sperimentazione sui temi più attuali, come nuove tecnologie, intelligenza artificiale e sostenibilità. 
 
Through Artistic Intelligence, we nurture people to design a new tomorrow. 
www.naba.it  

 

https://www.labiennale.org/it/agenda/gens-public-programme-swamp-intelligence-participatory-games-wetland-diplomacy
http://www.labiennale.org/
http://www.naba.it/


 
 

 

Per informazioni: 
WEBER SHANDWICK ITALIA  
Elisa Pescetto epescetto@webershandwickitalia.it | M +39 345 9742071      
Laura Vecchi lvecchi@webershandwickitalia.it| M +39 335 5311465 
Valentina Castiglia vcastiglia@webershandwickitalia.it | M +39 335 7698074 
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