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PLAY ETHIC TORNA CON LA TERZA CALL FOR ADVENTURES
Il gioco di ruolo come strumento per immaginare, discutere e trasformare il presente
Si apre oggi, 6 maggio, la terza edizione della Call for Adventures di PLAY ETHIC, il progetto di Altera che dal 2018 esplora il potenziale educativo, culturale e sociale del gioco di ruolo narrativo e del LARP.
Negli ultimi anni PLAY ETHIC è cresciuto ben oltre l’idea iniziale di semplice laboratorio ludico: è diventato una rete di persone, associazioni, ricercatori e realtà culturali che utilizzano il gioco come spazio di confronto sulle grandi sfide contemporanee. Dalle discriminazioni alla sostenibilità, dalle relazioni di potere ai temi dell’identità, le avventure nate all’interno del progetto provano a trasformare il gioco in uno strumento capace di creare empatia, porre domande e immaginare mondi alternativi.
Dopo le precedenti call del 2021 e del 2023, PLAY ETHIC apre ora una nuova fase, consolidando una comunità che negli anni ha coinvolto partecipanti provenienti da tutta Italia. “Negli anni precedenti abbiamo ricevuto decine di candidature e anche quest’anno ci aspettiamo una bella partecipazione da tutta Italia” racconta Carlotta, Presidente di Altera. “È un progetto che Altera cura da diversi anni e che continua a sorprenderci per la qualità, la sensibilità e la creatività delle persone che riesce a coinvolgere.”
“Quest'anno abbiamo previsto un'innovazione sulle avventure presentate, introducendo un titolo che caratterizzerà ogni edizione rispetto alle altre, diventando uno spunto artistico per chi scrive ma anche un fil rouge che connette tra loro mondi e proposte anche molto differenti” spiega Devis Pavese, coordinatore del progetto “Nella call del 2026 il titolo è "Dubbio": al di là del sistema, della trama o dei temi, il dubbio dovrà attraversare l'avventura, la contagia in modo forte e continuo.”
Uno degli aspetti più significativi della nuova edizione riguarda proprio il comitato selezionatore, che oggi include persone entrate nel progetto grazie alle precedenti call. Un passaggio simbolico che racconta bene la crescita di PLAY ETHIC: non un progetto calato dall’alto, ma una comunità che si costruisce nel tempo.
A comporre il comitato saranno:
· Ivan Mosca - docente dell’Università di Torino; 
· Mattia Folcarelli - Master GDR e socio di Altera
· Andrea Carbone - Game designer e vincitore precedenti edizioni PE
· Annalisa Savio - Larp designer e vincitrice precedenti edizioni Play Ethic
· Alessandra Saracino - Larp designer e vincitrice precedenti edizioni Play Ethic
Dal 2018 a oggi PLAY ETHIC ha dato vita a workshop, eventi e momenti di gioco in tutto il Piemonte, collaborando con festival, associazioni e spazi culturali. Un percorso che continuerà anche con questa nuova edizione, mantenendo una forte attenzione al territorio e alla costruzione di esperienze collettive accessibili. Tutte le avventure realizzate nelle precedenti edizioni sono disponibili gratuitamente sul sito di Altera, che mette inoltre il progetto a disposizione di scuole, associazioni, enti e realtà interessate a sviluppare nuove collaborazioni.
La Call for Adventures “Play Ethic. Immaginare e giocare le sfide del nostro tempo” è dedicata ad avventure tabletop e LARP capaci di stimolare riflessioni etiche, sociali e politiche attraverso il linguaggio del gioco.
Le candidature resteranno aperte fino alla fine di settembre 2026.
PLAY ETHIC è un progetto di Altera realizzato con il contributo di Fondazione CRT, in collaborazione con numerosi partner culturali e associativi.
Per informazioni, regolamento e modalità di partecipazione:
www.alteracultura.org/progetti/play-ethic/

Consulente Comunicazione
Alessandro Genitori - 3496852022
Coordinatore Progetto Play Ethic
Devis Pavese - 3662280160
…
L’associazione Àltera è nata il 13 novembre 2001 dalla collaborazione di lavoratorɜ, studentɜ e docenti universitarɜ dell’area torinese. Socɜ fondatorɜ sono: Roberto Mastroianni, primo Presidente dell’associazione, Vladimir Mastrogiacomo, Nicola Tranfaglia, Barbara Lanati, Francesco Tuccari, Antonio Dante Santangelo, Annalisa De Vitis, Mirko Marongiu, Erica Gallo, Carlo Capello, Mario Capello, Tommaso Bobbio, Luca Freiria, Maurizio D’Alessandro, Federica Martini, Roberto Caviglioli, Roberto Travasino, Enrica Bricchetto, Davide Moratti. Hanno inoltre ricoperto ruoli negli organismi dirigenti: Nicola Mandirola, Micaela Sollazzo.
Da sempre Altera si propone di comprendere e discutere criticamente i mutamenti culturali, artistici e sociali della società in cui viviamo e negli anni recenti è diventata una vera e propria impresa culturale, attiva soprattutto negli ambiti della promozione cinematografica, della formazione nel campo della progettazione e organizzazione culturale e del contrasto alle discriminazioni.
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